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Welche Probleme gibt es in der 
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Nutzung

Mangel an Informationen entlang der 
Wertschöpfungskette
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Der Fokus bei der Produktentwicklung
endet meist nach der Nutzung

Rohstoffe EntsorgungProduktion Vertrieb Nutzung Verwertung Reststoffe
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๏ Einsparen (z.B. Rohstoffe, Müll, Wasser, Energie, Geld)

๏ „Die Dinge richtig tun.“

๏ Öko-Effizienz

๏ Negativen Fußabdruck minimieren

1. Effizienz-Strategien
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๏ Falsche Ziele kann man auch effizient erreichen

Weniger Müll verbrennen?
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๏  Entschleunigung

๏  Das Richtige Maß finden

๏  Postwachstum

๏  Konsumverzicht

๏  Askese

2. Suffizienz
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Kann man auf alles verzichten?
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๏  Echtes Recycling

๏  Ökoeffektivität „Die richtigen Dinge tun“

๏  Entkoppelung von Wachstum und Ressourcen-Verbrauch

3. Konsistenz
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3. Konsistenz
๏ Wenn man nicht zu Ende denkt
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๏ Ganzheitlicher Blick auf Stoffströme und Ressourcen

๏ Probleme, Chancen und Potentiale erkennen

๏ Lösungsansätze und -Strategien unterscheiden können

๏ In Schulen, Hochschulen und der Erwachsenenbildung

๏ Fortbildung in Unternehmen und Organisationen

4. Bildung & Fortbildung
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Integrativ denken
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Das Cradle to Cradle 
Designkonzept
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Das Cradle tot Cradle Designkonzept
Die Begründer
๏ Michael Braungart

๏ William mcdonough

๏ Entworfen Ende der 1990er
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Grundhaltung

Positives 
Menschenbild
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Grundhaltung

Positiver 
Fußabdruck
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Nährstoff ist Nährstoff
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Biologischer Kreislauf 
(unkontrollierbar)
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Biologischer Kreislauf (kontrollierbar)
zB. Papierkaskade
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Technischer Kreislauf
z.B. Kunststoffe
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Das Cradle to Cradle Zertifikat 
(Standart 4.0)
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Zertifikat als Prozess
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Bsp. Herman Miller (gebrauch)
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Bsp. Frosch Reiniger (verbrauch)



7 Min

CIRCULAR DESIGN?
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๏ Innovationsführer werden

๏ Zukunftsfähig bleiben
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